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JUSTIFICACION .

Este proyecto surge del interes que ha
generado el ajedrez desde el area de
Educacion Fisica, para asi desarrollar
habilidades y destrezas mentales.
Consistira en la elaboracion de un tablero y
Sus piezas de ajedrez robotizadas a traves
del cual, los mas mayores puedan ensenar a
jugar a los mas pequenos.
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RESULTADO

Consulta el codigo
QR para ver como
quedo nuestro
ajedrez a lo grande y
robotizado.

Resolucion de
problemas.
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HIPOTESIS

.. Como podemos facilitar el
aprendizaje del ajedrez entre

k iguales”? ,
OBJETIVOS 3

- Desarrollar las habilidades y destrezas
mentales del alumnado

- Potenciar el pensamiento reflexivo y
analitico aplicados a la vida diaria.

- Mejorar la concentracion, el
razonamiento y el pensamiento
computacional a traves del ajedrez.

METODOLOGIA

Recursos personales, chessforedu, tablets, fichas,
Kit materiales de naves espaciales.

CONCLUSION

iEN este podcast
podras oir todo lo que
hemos aprendido!
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