
INSTRUCCIONES BÁSICAS PARA EL ACCESO A LA PLATAFORMA DE 
EVALUACIÓN EDUCATIVA e-valuM 

 
1. Los navegadores que se pueden utilizar son: Mozilla Firefox, Google Chrome, Safari y 

Microsoft Edge. Acceder a través del enlace: https://evalum.educa.madrid.org/ 

 

2. Elegir la opción soy estudiante 
  

https://evalum.educa.madrid.org/


3. Insertar el usuario y contraseña que se han recibido en el correo al profesor 

responsable y pinchar en acceder 

 

 

 
EJEMPLO DE USUARIO Y CONTRASEÑA (CADA EQUIPO DEBERÁ INTRODUCIR LA RECIBIDA POR 

CORREO) 

  



 

4. En la pantalla siguiente aparecerá la prueba a la que está convocado ese usuario, que 

deberá coincidir con la categoría del equipo. Hasta el día de la prueba se encontrará 

CERRADA Y EL BOTÓN DE ACCEDER NO ESTARÁ DISPONIBLE. 
 

 

 
5. El día 21 de febrero, a la hora señalada para cada categoría, aparecerá abierta la 

prueba de la III competición STEM de la fase inicial y el BOTÓN DE ACCEDER ESTARÁ 

DISPONIBLE 

Seleccionar acceder. 

 

 

6. Si utiliza un equipo informático con sistema operativo Linux (Madrid Linux – MAX u 

otros) o un equipo APPLE/MAC, debe utilizar el navegador en modo “pantalla 

completa”, (que se activa, normalmente, con la tecla F11) 

• Antes de pulsar el botón “ACCEDER” para iniciar la prueba, active el modo 

“pantalla completa” y no lo desactive hasta la finalización de esta. 

• En caso contrario puede tener mensajes de seguridad.



7. Se mostrarán las instrucciones de realización de la prueba y la forma de desplazarse 

por las pantallas, que son las mismas que se muestran a continuación. 

 

 

 
 

8. Las pruebas a realizar tendrán un aspecto similar al de las imágenes posteriores 

 
 
 



 
  
 

 

9. En el caso de incumplimiento de las normas indicadas, el sistema genera un informe 

Dicho incumplimiento supone la descalificación del equipo. 

 

10. Una vez finalizada la prueba, el sistema permite la revisión y/o rectificación de las 

respuestas mientras se disponga de tiempo, pero se debe recordar que, en caso 

necesario, a igualdad de puntuación se seleccionará a los equipos que hayan realizado 

la prueba en menor tiempo.



11. Al avanzar a la siguiente pantalla se dará por finalizada la prueba. 

 


